


INSTRUCTIONS ON DISTRACTING A MADRAG.
Madraqs eal you lilsl and askquestions all€Râds.lhis makes lettino oot ot the mine somewhat
hâuardous, asyoo've p.obably noliced. The lrick is ro use Splinx to disùact thebeast.
Movo lell hom lhs TARoIS and climbdown rhe lirct laddor, c€t a Splinx ma.ker trom rhe Doclor's
pockelanddrop il here. Walk .iqhl untily0u seetheMadfa! eggs. Don t gel loo ctose, I co0td
seriously damage yor heâllh. Now qetanothef mafkef and thfow it to thê.iqhl l0 tand near the
e00s.
CallLo lhe S0lrnr comnand menJ and rnstrùcl ner as lollo*!.

GEIIEN ZU Marke
OSJCfiHINLÊEEN
ZURUCK

Drop objècl (Splinx sill leave thè egq.)
Berurn (Sptinx wjttattempt t0 retufn t0the Doclor.)
0o lol aclivale Splinx yel. Leave her SIIUT 00wilât this point and make you.way back t0 the
TAnDS. Walk to lhe riOhl,lumping the lirst two cÉvasses and qel inl0lhe ted0€ hatt way up the
lhird. You should now be able to see the Madrag
Aclivâle Splinx and she willcollect the egg and movê itlo the tâdder, even thou0h sh€'s out ot siohl.
As soon as lhe Madra0 senses an ùlruder moving an egq it will qo to inveslloate.
Nowquicklydroplothelloor0lthepassaqel'ayanddioyourwaythroughtherockjatttotheigt.
Thiswillpmve nuch eâsi€r ir y0u have li|st taken a pick-axê ott one 0i lhe Riiar.
0nce yoÙve brcken lhrouoh move lo the rioht into the store room and wâ t torSptinx to r€tufn.

ANLEITUNG: ABLENKMANÔVER FÙR MADRAGS
Madraqsinssen elst undlragen nachher Ausdiesem Grund sldasEntkomm€n ausdem Bergwerk
nchl gan. un0€làhrlich, wie 0u sicher auch schon iestoestellt hast. 0er Trick besieht dann, die
Biesl€r mil H Ite v0n Solinx abzulenken.
Slell'0ich linksvonTAR0IS hn und klett€redie ersteLelter hinunl€r. Hot D raùsderelslen Tasche
des Doclorc eine Marke, dre 0u an dieser St€lle iinleqst. Geh' solânge nach rechls, bis Du die
Madâq Eiersichsl. Hallegenii0end Abslandzum Nest, werldie Eier ein Oesundheiiliches RisLko
datslell€n. Nimm 0nnochmakeme Markeund win sie nachrechts, in die l!àhe der Eier.
Ford€re das Sptinrcommândo Menùan und gib ihrdietoloenden Anwersunqenl
GEtiENzUMarke (beideoEiern)
0bjeK HoCHllEBEll (hier einEi)

CIhe one dropped ne theladder)

(Splinx làBl E lallen)
(Splinx versuchl, zu ù whoruOcl-àrkehren)

Wane nochab mit der Aktivierung von Spl nx. LatsEvorl ulig noch imAus-Zustand und kehcù
TARoIS:urijck. Geh'nach rechh und ûbeGpinge die elsten beiden Spâll€n. Klêttereauiden
Vorsprunginder Mrlte der dr fien. Von h er aus sollen Du den Mâdraq sehen konnen.
Aklivien jelzt die Splinx. Sie holl das Eiund brngl esu ur Lefer, âoch wenn sie au0er Sichlweile rsl
Sobald der MadragWind bekommi, da0jemand rhm ein Er weostrehlt, geht ef der Sache nach.
Laû Dchganschn€lautdieerste Ebene der Passaoê iarhn ond vûscharre Dir einen Weg durch
de.Steinschlag nacll fechls.0ies diirlle 0ir um erni0es leichter lallen, tvenn 0u vorher eioem
Rijaren €ine Axl abgenommen hasl.
Wenn Du das soweil leschalll hasl, qehst Du weler nach rechls ùnd rn den Laqeftum Wadedod



l\,lETH0DE A UTILISER POUR DETOURNEB LATTENTl0N
D'UNE MAORAGUE
Les madrâgues vous manleni d abord el posenl des queslions €nsuile comme vous I avez
p.obâblemenl rèmarqué, il est donc quelque peo dânqèreu dé qui(er le centrc mrnre.. La
supercheriê c0nsisle à dêto0rner I attention du€ monsk€.
0édâce.v0us â qauch€ du TA8DIS erdescendeu de ra prenrère écherre. obrener un reoèrc Sptinx
de la pochedu oocleùrel po9ez h ici. Marchetjùsqùàce que vous ape.cev ez les oeu's d€ ta
madraquê. Ne vous approchez pas de lfop près, sinon v0lre érâl de santé s e. ressentifa! obiener
marnlenanl unaut.e æ9èrc el lan€ezlovsfsla droite,âlnqulltombeà grorimité des oeuts.
Appelezle menude cofirfiand€ de Solinx €t d0nnef eslnstructions suivânles:
nepùe Golo (Celui à proximité ds t'oeui).

'(lls agitd un 0eur dans ce cas).
8epère Golo (te rcpere posé près de léche €).
lâch€runobj€l (Sdinxlâcheraoeut).
8êtouf (Splinx tenterâ de reveniraupÊsdu Docteuf).
Ne pas mellre Spllnx en lonciion Oour e fiomenl. À ce Doint le laissef s]\flnETETEn et revene? vels
le TAR0|S. Marchez vêls la droite, enjambez les deux premières crcvassês et p acez,vous sur ta
cornrhe à mi'chemin de lâ lroisiène. Vous devez nainr€nant etre à mème dlpefcevoifla

MetlerSplinxenlonctionetilpf€ndrâl'oeulet amàneÉà échêtte, mème si 0n ne ta vo t pas. 0ès
que la madraou€ délectera qu un inlrus déplace un oeut, elh ira se rendre compt€ de ta s tuation.
Descendez maintenan! npidement sur le sol du passaoê et creus€r un chemin â ttavels
Iam0ncellemenldenchelsàdroil€.Sivousavezprisunepiochede'undesFija.s,celle0péralion
sera beâucouo olus lacile.
Uneloisque vûus avez lraveGê, déplacez,vous à drolte dans l€ maoasin et attende? le retour de
Stlinx.

INSTRUCCIONES PARA DISTRAER A UN MADRAG
Los Madraqsle comen yluegoprequnlan Eslo hacequesea un tanto pelioroso satr de ta nrna,
como ya se habrâ dado cueola. Eltruc0 €s seruiræ de Splinx para dislraer a ta beslra.
oesdeelTABDIS, moevahacia la irquierdaybaie por rapimec escat€ra 0btenoaon marcadorde
Splinx del bolsillo del Doctor y déjelo caer aqùr. Camine hacia . defecha hasta que vêa t0s hu€vos
dêlMadraq. N0seacerque mucho,yaque podria resutarmuyp€ qrosopara susalud.obhnoa
ahora olro marcador y ariôjelo hacra la derecM pda dejarlo caer cerca de tos huevos
lnvoqueelmenÛ decomandosde sp nxe nslfÛya € como sùuel
Veleâ marcador kl que estâ cerca de tos huevo,

Dejaobjero
kl que ha dejado cerca de aescakra)

Feqesa {Splinx lfalarâ dê reoas alooctof)
No aclive Splinx lodavia oéjelo ÀPAGÀD0 de momento y reorese hâcra et TABD|S. Camine hacia a
derccha, sallând0lasdos hend€duras, vcolôouese en el bordeamilad de camin0 de latercera.
Podrâ ahofa ver el Madra!.
Activ€Splinx, que recooerâ el huevo y lo r.âsladad a la escaierâ, aun cuaido SDtinx no este a ta
usla. Tan pronlo cor'ro el Madiao delecl€ que un inÙusoeslâ mbando un huevo, se acercarâ oara

Baie ahora râpidamenlê al prso de la oâl€da y âbrase camino a iravés d€t derùmbe a ta derecha.
Esio le resullarâ mucho mâs 1âcil si tuv0 lâ precauciôn de c00er 0n pico do uno de tos Rijar.
oespués de abr rse camiio,lu€fra a la derecha para enl.âr alaimacên y aquardar a 
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